ИГРОВАЯ ПРОГРАММА
« Вперёд, команды!»

(автор сценария  Благиных Л. Л.,

 учитель начальных классов 

МБОУ "Новорождественская СОШ")

Выход. Приветствие.

Разбивка на команды. Прикрепление номеров. Представление команд.

Представление жюри и помощников.  Медальоны или сердечки за выигрыш.

Сердечки раздаются после  каждого раунда.

Сердечко даётся участнику, уходит в фонд команды. Члены жюри поднимают таблички с номерами команд, которые заслужили сердечко.

Перед началом каждого раунда кто-то из участников проносит танцевально табличку с номером раунда. Жюри тоже оценивает проходку.  Кто проносит табличку, выбирает команда. Каждая команда должна поучаствовать в проходке.

1раунд  «Сказочная викторинка» - проходка с табличкой.

Загадки:        ( сказать название сказки)  



Задание командное.



сколько раз закидывал старик свой невод в море? ( 3 раза)



Как попала Дюймовочка в страну Эльфов?  ( на ласточке)

   Что было у старухи до появления золотой рыбки? ( корыто)



В каком городе жил Незнайка? ( в Цветочном)



   Что несла Красная Шапочка бабушке? ( пирожки и горшочек масла)



Какого цвета волосы у Мальвины?



Кто ушёл от бабушки и от дедушки? ( Колобок)



В какой  стране были кот Базилио и лиса Алиса? 


Сколько лет жили старик со старухой у самого синего моря? ( 30 лет и 3 года)



Белка песенки поёт и … ( сказка о царе Салтане)



Как звали домоуправительницу Малыша? ( Фрекен Бок)



Кто был верным сторожем царя Дадона? ( петушок)



Куда пошла Герда искать Кая?



Откуда взял полено папа Карло?



На чём играл купец Садко для морского царя?



Где муха-Цокотуха нашла денежку? ( на поле)



( Жюри. Сердечки )

2 раунд « Муз. угадай-ка»  - проходка


(  угадать детские  песенки по вступлению)



Задание командное



( Жюри. Сердечки)

3 раунд «Чьи вещи»  - проходка  


( выбрать вещь, рассказать о сказке. Кому она принадлежала)


Вызывается по 1 участнику от команды. Выбирают вещ. Всей командой совещаются. Участники  выстраиваются на сцене с предметами и выполняют задание по очереди)

Предметы:

Туфелька

Красная шапочка

Зеркало

Яблоко

Ключик

Золотое яичко

Борода

Гитара

Короны

Волшебная палочка

Мыло, щётка

Крыса-Лариска

Ложка

Шлемы богатырей

4 раунд  «Превращалки»  - проходка


( вызывается по 1 чел. от команды) 

Музыка. Дети по сцене передвигаются свободно под музыку. Когда музыка останавливается, ведущий говорит слова: «Раз, два, три.  Клоуном замри.» 

Задание: участники должны замереть в образе.


 
Клоуны



Страшилки



Плаксы



Спортсмены

( Жюри оценивает тех, кто выполнял задание наиболее артистично.)




Сердечки.

5 раунд «Странные песни»  -  проходка

( по 1 чел от команды. Каждому участнику даётся текст с куплетом известной песенки.

Участник должен пропеть её серьёзно, не сбиваясь. Во время исполнения песни звукооператор меняет голос поющего)


           сердечки

6 раунд  «Сидячий танец»  или «Части тела»- проходка

Звучит ритмичная музыка. Ведущий называет части тела. Участники танцуют только ими ( ладошки, локти, талия, колени, волосы, губы, всё лицо…)



сердечки

7 раунд « Узнай по голосу» - проходка


 Вызывается по одному участнику от команды. Участники поворачиваются спиной к залу. Кто-то из команды зовёт по имени участника. Участник должен угадать, кто это и назвать имя зовущего.



сердечки


Подведение итогов. Раздача подарков. 
